ZAWODY (cz. 5)

Pora by zaja¢ sie sytuacjami w pierwszym wirazu, ktére majg decydujacy wptyw na
rywalizacje. Od razu pojawia sie pierwszy problem: gdzie na torze znajduje sie 6w
pierwszy wiraz (lub tuk), ktéry ma tak zasadnicze znaczenie dla przebiegu zawoddéw?
Wedtug definicji toru zuzlowego (ale takze lodowego, trawiastego czy dtugiego)
swoim ksztattem powinien on by¢ jak najbardziej zblizony do dwéch potokregéw
potaczonych prostymi. Czyli wiraze na torze mamy dwa.

W praktyce sytuacja jest bardziej skomplikowana. Wiele torbw ma ksztatt dosc
odlegty od definicji, szczegblnie toréw dtugich (np. w Marmande we Francji jest
tréjkatny), ale takze zuzlowych, szczegdlnie w Anglii. Dlatego Brytyjczycy moéwig
zwykle o czterech wirazach na torze.

Ze wzgledu na omawiane w tym rozdziale zagadnienia przyjmijmy, ze pierwszy wiraz
to wszystko miedzy prostg startowg a prostg przeciwlegta, niezaleznie od tego, czy
ma ksztatt potokregu, czy bardziej skomplikowany.

Zanim zawodnicy znajdg sie na pierwszym wirazu, muszg pokonac z grubsza potowe
dtugosci prostej startowej (chociaz sg tory, gdzie start nie znajduje sie w potowie
prostej). | te kilkadziesigt metréw ( na zuzlu i lodzie, na dlugim torze czasami
odlegtosc jest tak duza, ze w zasadzie rozstrzyga sie wyscig) nie zawsze odbywa sie
bezproblemowo. Jezeli pozwolono zawodnikom ustawi¢ sie na starcie nieprawidtowo,
to znaczy pod katem w stosunku do kraweznika, to juz na prostej moze dojs¢ do
kontaktu lub kolizji miedzy nimi, gdyz beda sie porusza¢ po przecinajacych sie
prostych. Trzeba pamietaé, ze ze wzgledu na geometrie toru, panujace na nim
warunki i che¢ wypracowania sobie jak najlepszej pozycji w momencie ztozenia w
wiraz, zawodnicy szczegolnie ze skrajnych pél beda starali sie ustawi¢ skosnie na
starcie. Podobnie do kolizji prowadzg btedy jezdzieckie — jazda od startu na tylnym
kole bez kontroli kierunku jazdy czy jazda z gtowa opuszczong i wzrokiem
skierowanym na przednie koto wtasnego motocykla. Moze tez mie¢ miejsce celowe
zblizenie sie do rywala z sgsiedniego toru, by wypchna¢ go tokciem lub nogg w
momencie skladania sie w fuk.

Wynikajgce z powyzszych przyczyn zdarzenia na torze majq charakter zetkniecia sie
jadacych niemal réwno i z podobng predkoscia motocykli, wiec zwykle nie majg
powaznych konsekwencji, za wyjatkiem zerwania fancucha rywala przez hak
motocykla lub zrzucenia dtoni z kierownicy, ktére prowadzi do upadku.

Oczywiscie zdarza sie, ze celowo lub z braku umiejetnosci jadacy ukosnie zawodnik
taranuje rywala z innego toru lub zawodnicy sie tak sczepiaja, ze upadajg razem.
Sedzia w tych wypadkach generalnie podejmuje decyzje w oparciu 0 przepis o
niebezpiecznej jezdzie lub spowodowaniu upadku zawodnika (wykluczenie winnego
lub winnych, bo moze uznaé¢, ze obaj zawodnicy jadacy z sasiednich torow jechali
niebezpiecznie). Moze tez powtérzy¢ start w petnej obsadzie uznajac, ze przyczyna
kolizji lezata w nieprawidtowym starcie (ustawienie).

Przechodzimy teraz do najbardziej kontrowersyjnego i budzacego wiele emocji
zagadnienia upadkéw w pierwszym tuku. Istnieje wiele obiegowych opinii na ten
temat, nie majacych oparcia w regulaminie i wyrazanych przez stabo znajacych
materie komentatorow czy kibicow. Na to naktadajg sie przyktady ztego czy
bojazliwego sedziowania oraz wiekszy dostep do zapisow TV pokazujacych te
sytuacje, ktére czasami zamiast rozprasza¢ watpliwosci, budzg nowe. Sprébujmy
wiec wychodzgc od podstawowych zasad przeanalizowac sytuacje.

Zawody zuzlowe z punktu widzenia sedziego (5) * Marek Wojaczek



Zacznijmy od regulaminu. W przepisach FIM, na ktérych wzorowane sg regulaminy w
poszczegolnych krajach, nie ma ani stowa o pierwszym tuku i specjalnym traktowaniu
zdarzeh w tym obszarze. Cata sprawa opiera sie wiec na pewnej tradycji oraz
interpretacji przepisu o wykluczeniu sprawcy przerwania wyscigu. Jezeli sedzia nie
moze wskaza¢ jednoznacznie sprawcy przerwania, to w powtdrce jadg wszyscy
(teoretycznie takze w przypadku, gdy zdarzenie miato miejsce na przyktad w trzecim
okrgzeniu). W regulaminie polskim te zasade mamy jasno wyartykutowana, ze
sedzia ma prawo do powtdrki w petnym skitadzie, gdy nie moze wskaza¢ winnego
przerwania biegu w pierwszym tuku (czyli nie moze nie wykluczyé w przypadku
zdarzenia w innym miejscu toru i na kolejnych okrgzeniach).

Czyli regulamin nie nakazuje sedziemu powtarza¢ biegu w petnym skfadzie, ale w
szczegO6lnych warunkach pozostawia mu takg mozliwos¢. Dlaczego? Wyobrazmy
sobie, ze zawodnicy po starcie jadg w miare rowno i blisko siebie (od dwdch
zawodnikéw do petnej obsady biegu). Jezeli w ten sposdb dotrg do wejscia w
pierwszy tuk i zaczng sktada¢ motocykle do slizgu, to w zwigzku z tym, ze na to
potrzeba 2-3 razy wiecej miejsca niz do jazdy na wprost, dojdzie do nieuniknionego
kontaktu miedzy nimi, co moze sie zakohczy¢ upadkiem jednego lub wiecej
zawodnikéw. Nikt w tym wypadku nie jechat nieprawidtowo ani niebezpiecznie, wiec
nie ma winnych i wszystkim nalezy sie prawo do jazdy w powtdrce wyscigu. Takie
zdarzenie w czasie DMS, gdy ciezkiej kontuzji ulegt Erik Gundersen, legto u podstaw
powtarzania wyscigéw w petnym sktadzie.

Nie zawsze sytuacje sa jednak takie oczywiste, dlatego sprobujmy omowic¢ kilka
wariantow kolizji w wejsciu w pierwszy tuk, czyli w momencie skladania sie
zawodnikéw w $lizg kontrolowany. Moga one dotyczy¢ dwéch i wiecej zawodnikdw:
Przedtuzenie prostej. Zawodnik jadacy od wewnetrznej uznaje, ze korzystny jest tor
jazdy na tuku dalej od kraweznika, w zwigzku z czym op6znia moment ztozenia sie w
wiraz, ograniczajgc tym samym pole manewru zawodnika/zawodnikow bedacym na
zewnatrz od niego. Moze to oznaczac, ze nie uda im sie prawidtowo wejs¢ w wiraz i
wjadg w bande, lub ze zawodnik przedtuzajacy prosta potraci przednie koto rywala
powodujac jego upadek.

Zamkniecie para. Zawodnik jadacy z drugiego lub trzeciego pola znajduje sie
miedzy, ale nieco z tylu zawodnikéw jadacych z pél sasiednich i w momencie
sktadania sie w wiraz nie ma miejsca na jego motocykl miedzy nimi, wiec upada.
Upadek pod banda zawodnika z czwartego pola. Zawodnik z czwartego pola
jadacy po zewnetrznej jest nieco spdzniony w stosunku do jadacego z pola trzeciego
i ze wzgledu na ograniczong ilos¢ pozostawionego mu miejsca na torze moze upasé
pod bandg po potraceniu lub bez kontaktu z zawodnikiem, albo wpas¢ na tylne koto
przeciwnika.

Przekroczenie kraweznika wewnetrznego. Zawodnik na polu pierwszym przegrywa
z zawodnikiem z pola drugiego, ktory zblizajac sie do kraweznika nie zostawia mu
miejsca na ztozenie sie i zmusza go do wjechania do wnetrza toru.

Decyzje sedziego w takich wypadkach zalezg od przestanek, ktére trudno
przedstawi¢c w tekscie pisanym. Istotna jest dynamika zdarzenia, utozenie
zawodnikbw w momencie kolizji, prawidtowos$¢ ich jazdy przed kolizjg (czyli jak to sie
méwi popularnie, czy jechali swoim torem, co oczywiscie nie ma jednoznacznej
interpretacji). W kazdej z opisanych powyzej sytuacji w zaleznosci od okolicznosci
moga by¢ podjete rézne decyzje. Niektdrzy sedziowie utatwiajg sobie zadanie i
zawsze powtarzajg wyscigi w petnej obsadzie, co psuje ten sport. Bo z drugiej strony
sg zawodnicy, ktérzy wiedzac, ze przegrali start, potrafig celowo upas¢ w pierwszym
tuku (nawet wpadajac na tylne koto innego zawodnika), liczac na drugg szanse. W
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ostatnich latach opinia, ze powtérka w petnym skfadzie jest sprawiedliwa jest
lansowana przez majacych matg wiedze o zuzlu komentatoréw TV, co wptywa na
postawe kibicow. W opinii Przewodniczacego CCP w 90% sytuacji na pierwszym
tuku winnego mozna wskazac, cho¢ jest to robione znacznie rzadziej wtasnie przez
naduzywanie powtorki w czterech. Przekonanie zawodnikéw, ze na pewno start
zostanie powtdérzony w petnej obsadzie prowadzi do nadmiernej brawury w
pierwszym tuku, a to grozi powaznymi konsekwencjami, w tym ciezkimi kontuzjami. |
to mimo wprowadzenia nowoczesnych srodkdéw bezpieczenstwa (nieoceniona rola
band dmuchanych). Dlatego nalezy bardzo $wiadomie stosowa¢ mozliwos¢
powtarzania wyscigu w peitnej obsadzie i stosowac¢ jg tylko w szczegdlnych
sytuacjach. Uwazam, ze sedzia nie powinien traktowac¢ pierwszego wirazu w jakis
specjalny sposéb, tylko szuka¢ kazdorazowo przyczyny kolizji, a dopiero po
stwierdzeniu, ze nie moze tego jednoznacznie zrobi¢, powtorzy¢ wyscig w 4.
Powtarzanie w petnym sktadzie jest szczegdlnie naduzywane w sytuacji, gdy dwdch
zawodnikdéw toczy ze sobg bdj w wejsciu w tuk, majac na to sporo miejsca na torze. |
niech sedzia rozstrzygnie, czy wypychanie byto w granicach dopuszczalnych, a
zawodnik po zewnetrznej rzeczywiscie juz nie miat miejsca, czy wolat zejs¢ z
motocykla, liczac na powtdrke. Powotujac sie na przytoczong wyzej opinie
Przewodniczacego CCP w zasadzie moglibysmy sie oby¢é bez tego specjalnego
przepisu, chociaz z pewnoscig zmienitoby to zuzel. Zbyt wiele jest opinii, ze taka
powtérka w 4 jest sprawiedliwa, bo wszystkim daje drugq szanse, z czym trudno sie
zgodzi¢ w sytuacji, gdy to przerwanie jest wymuszone nieco teatralnym upadkiem.
Trzeba znalez¢ pewien kompromis miedzy naduzywaniem powtarzania w 4, a
niemozliwoscig oceny sytuacji w 1 tuku. Przy czym okazuje sie, ze powtérki TV nie
zawsze pomagajg te problemy rozwigza¢. Sam fakt kontaktu fizycznego miedzy
zawodnikami nie jest decydujacy, ta sama sytuacja widziana z réznych kamer ze
wzgledu na geometrie wyglada inaczej, trzeba wiec sporo doswiadczenia, by podjac
dobrg decyzje. Ktérg i tak kto$ skrytykuje twierdzeniem, ze to byt pierwszy tuk, wiec
nalezato powtorzy¢ w 4.
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