ZAWODY (cz. 6)

Oczywiscie pierwszy wiraz nie konczy sie w momencie ztozenia zawodnikow w slizg.
Na catym pierwszym tuku trwa walka o wypracowanie sobie jak najlepszej pozyciji i
predkosci, aby na przeciwlegtej prostej uzyska¢ przewage nad rywalami. W
zaleznos$ci od geometrii toru i panujacych na nim warunkdéw, zawodnicy stosujg rézne
strategie. Czasami oznacza to jazde po krawezniku, nawet z kotem przednim
wystawionym za kraweznik, czasami szukanie przyczepnosci po zewnetrznej czy
ostre ztamanie motocykla w szczycie tuku. Gdy warunki torowe sg trudne,
nawierzchnia petna dziur i kolein, bardzo przyczepna albo $liska, zdarza sie wiele
nieprzewidywalnych sytuacji, gdy zawodnicy tracq na chwile lub catkiem kontrole nad
motocyklem. Przednie koto poderwane do géry, wyprostowanie motocykla i jazda bez
8lizgu albo nadmierny uslizg tylnego kota to przyktady takich zdarzen. Moga sie one
zakonhczy¢ wiasnym upadkiem zawodnika albo kolizjg z innymi. W tych wypadkach
za winnego uznaje sie zawodnika, ktéry nie dopasowat swojej jazdy do warunkéw
torowych.

Zawodnicy nie unikajg kontaktu z rywalami i w sposob swiadomy starajg sie uzyskacé
nad nimi przewage. Wymienmy tu kilka podstawowych manewrow:

Zatozenie przeciwnika. Zawodnik jadacy nieco szybciej po zewnetrznej objezdza
przeciwnika, a nastepnie zjezdza w strone kraweznika i majgc przeciwnika po lewej
stronie jest w stanie kontrolowac jego jazde.

Wypychanie na bande. W wypadku zawodnikow jadacych niemal rowno zawodnik od
wewnetrznej poszerza swoj tor jazdy spychajac rywala w kierunku bandy, czasami az
do kolizji z bandg. Szczegdlnie niebezpieczne na wyjsciu z wirazu, gdy zawodnicy
wychodzg na prosta.

Przycinka, wjechanie pod tokie¢. Zawodnik z pdl zewnetrznych, ktéry przegrat na
dojezdzie do tuku, gwattownie zmienia kierunek swojej jazdy Kkierujac sie do
kraweznika, gdzie miejsce pozostawili zawodnicy z pél wewnetrznych wynoszac sie
szerzej na tuku. W ten sposdb moze znalez¢ sie pod lewym tokciem przeciwnika i
skutecznie go zaatakowac wypychajac, albo doprowadzi¢ do kolizji.

Przyczyn upadkow i kolizji, a w konsekwencji przerwan wyscigu w tej fazie moze by¢
wiele, od btedéw jezdzieckich zawodnikdéw, przypadkowych uslizgéw, po jazde
niebezpieczng prowadzacag do kolizji. Decyzje w tych przypadkach zalezg znowu od
dynamiki sytuacji, obserwacji, czy w kazdej chwili zawodnik kontroluje tor swoje;
jazdy oraz czy nie mamy do czynienia ze Swiadomym niebezpiecznym atakiem na
przeciwnika. Warto w tym miejscu zaznaczy¢, ze w zuzlu nie istnieje — tak chetnie
,stosowana” przez komentatorbw TV — zasada, ze prowadzacy moze wszystko.
Przyktadowo, jezeli zawodnik jadacy z przodu popetni btad, polegajacy na przyktad
na nadmiernym uslizgu tylnego kota, co powoduje niemal zatrzymanie jego
motocykla i w tym momencie wpadnie na niego jadacy blisko za nim rywal, to
przyczyna kolizji lezy oczywiscie po stronie tego pierwszego. Podobnie, nie ma
zasady ,kontaktu miedzy zawodnikami®, ktéra jest przywotywana przez
komentatoréw przy ocenie sytuacji kolizyjnych. Kontakt miedzy zawodnikami nie jest
w zuzlu zakazany i z definicji karany. Decydujg konsekwencje. Zawodnik moze byc¢
tez uznany za winnego upadku, chociaz nawet nie dotknie przeciwnika, bo sedzia, ze
sam sposéb jego jazdy (blokowanie, wypychanie) byt przyczyng zdarzenia
prowadzacego do przerwania wyscigu.

Czesto zdarza sie, ze jadacy z tytu zawodnik widzgc, iz bedacy z przodu rywal
upada, albo jedzie na wprost w kierunku bandy, stara sie unikna¢ kolizji i ktadzie swoj
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motocykl na tor, prébuje sie zatrzymac lub zjezdza na ptyte. W takim przypadku nie
traci oczywiscie mozliwosci jazdy w powtdérce wyscigu, a jego postawa jest godna
pochwaty.

Mozemy tez mie¢ do czynienia z przeciwnym zachowaniem, bardzo nagannym.
Chodzi o udawany upadek, majacy na celu wymuszenie przerwania wyscigu i
powtdrzenia go w petnej obsadzie. Zdarzajq sie takie sytuacje, gdy zawodnik widzac,
ze przegrywa juz w pierwszym tuku, w sposéb kontrolowany ktadzie sie z
motocyklem, bez wyraznej przyczyny i winy innych zawodnikéw. Liczy on, ze w
powtérce start wyjdzie mu lepiej. Jesli sedzia podejmie inng decyzje, czyli
wykluczenie, zwykle styszy od tego zawodnika argumenty w rodzaju ,a gdzie miatem
jechac?”, ,przeciez to pierwszy tuk, wiec musi by¢ powtoérka w 4” i temu podobne.
Zdarza sie niestety, ze taki numer sie udaje.

Takze w tej fazie wyscigu sedzia moze zastosowaé powtdrke w petnej obsadzie, przy
czym zwykle tatwiej jest wskaza¢ winnego. W praktyce zdarza sie, ze powtorka w
petnym sktadzie moze nastgpi¢ nawet po kolizji zawodnikbw na poczatku prostej
przeciwlegtej, gdyz z punktu widzenia sedziego ich sylwetki naktadajg sie i arbiter nie
jest w stanie powiedzie¢, co tak naprawde byto przyczyng upadku, chyba, ze moze
skorzystac¢ z obrazu odpowiednio ustawionej kamery.

Mowiac o pierwszym tuku nalezy jeszcze wspomnie¢ o specyficznie polskim
przepisie dotyczacym stosowania rezerw. Mianowicie w przypadku, gdy sedzia
zarzadzi powtérke w petnym skfadzie, a ktérys z uczestnikow wyscigu nie jest zdolny
do jazdy po upadku, nie moze by¢ w zadnym wypadku zastgpiony i jego miejsce
startowe pozostaje puste. Taka interpretacja, sprzeczna z regulaminem FIM, ktory
dopuszcza stosowanie rezerw w tym wypadku, obowigzuje we wszystkich zawodach
rozgrywanych wg regulaminéw PZM.
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